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Introducao
Introducao

auxiliar na gestdo de um departamento de recurso

O presente manual apresenta uma aplicagdo que tem como principal objectivo 4 8

%nos, se@lizadas \

varias Forms, uma Base de Dados, tecnologia tecnologi , fungéQ
bo Cont%

API, Microsoft Multimédia Control, Controlo a , Micros

entre outros... Q \ \
A fungdo do programa consiste em cg% 0Ss dadm ase &Js
|

(dividida em 3 tabelas, Tabela dos FQérios, Tab
Tabela da Categoria) através de umg lo ADO, @ D 0s registos visiveis

quer em Frame, quer em Data sibilta t navegm registos,
altera-los, edita-los, efectuar pQ@as, eliminar dicio registos,
imprimir os registos existentes ou entdo expokta-les para ua de calculo
do Excel; oferece ainda a pidade de istir a umfbpromocional ao
Software desenvolvido‘B do aind sultar as hogas ilizar um sempre
util despertador, apresepta este softwaretalguns ex@ds COMO jogos.
Desta forma espera; refeftware s as necessidades do
cliente. b *J < t

Departamento e
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Sintese Teodrica

Sintese Teodrica

programagao orientada para objectos, ond @ possu rledad

\

A presente aplicagao (projecto) tem o ng @ priTrabFin constit@o
seguinte modo: < '
Objectos e Classes: 0 O

Os objectos tém propriedades q ondem caracte € que por
sua vez assumem determinados res a que

Métodos:

Métodos sao fungdes gls S no aS|c qm o objecto a
executar uma determin @

Eventos:
Eventos sao acc@entos%@ etermlnada accao do
utilizador, no p@ aso o tilizado lick, quando o utilizador faz

O desenvolvimento da aplicagdo é em Vis B , uma I@em de \
ea }p

executam métodos e respondem a eventos. PS

o click do rat um bJecto) este desenrola uma determinada

acgao.

Modulos

O cdd progra o] Vlsual c esta organizado em modulos, que

pod mir tre 0S dlfere m Modules, Standard Modules, Class
0 Estes dados @ dos através de declaragdes e o codigo

de proc &ryntos

Dados: O

No Vi @ c exist tlpos de dados, podendo ser ou nao declarados,

no entantGwamos descrever alguns:

Boolean: Vanave? e assumir o valor True ou False

Integer: Vanav@erlca que assume valores -32,768 a 32.767
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Sintese Teorica
String: Variavel de caracter vai aproximadamente até 2 milhées de caracteres

definidos pelos utilizadores - Type [campos] end Type
Array- sdo listas de dados, podem ser vectores ou multi-dimensionais por ,
default a base é zero mas pode ser alterado para b@ \

Outra caracteristica € podermos definir o limite i @ da mahbZ Q
; Z

Procedimentos: \
Procedimentos sao blocos de codigo qug bastaMa estrut%o,

e dividem-se em trés grupos: os sub pr &es, as fi r@ procedures ¢ as

property procedures. O
Os sub procedures dividem-se &nt proce% e estaogligados a um
determinado evento e os geQ)]rocedure uefnao est igados a
qualquer evento podem ser acedidos por estes%tros emer altura.
Os procedimentos podem slicos s@acedidmoutros modulos
de programacao ou pa e sereeros apen ro do respectivo
modulo. : %

0\

ﬁ
e
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£
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Manual do Utilizador

Manual do Utilizador
@ '\
A Form de Entrada é uma aplicagéo ﬁe simﬁg seer

essencialmente, e como ja foi dito, como am% e entra ste sen

. p— . , I
como aplicagdo de entrada tem como fun p mbhwos para

possam entrar nas outras frames. Dea\ a entr nas outr. es
podera ser feita através dos botde ravés d nus. (Os botdes

disponibilizados apresentam os segu'L mes e .@ es para as intes

forms, respectivamente: %

Botdes: Q O

e Tabela de Funcionakio, apos pr o este b entramos na

form em QI? sﬁssw j ar infm@s acerca dos
funcionarios; @

e Tabela do I@'ﬂento, 0s pressionﬁ e botdo entramos na
form em e sera po@ visualiza ormacgdes acerca do
depaits &

e Tabe @ ategori@ pressionado este botdo entramos na form

i

e sera posw ualizar informacgdes acerca da categoria;

s

o @magées, pressio te botdo entramos na form em que
ra possiv alizar inf oes acerca dos autores e visualizar
pequeno O promaoei ;
@Relégi . pressio botdo entramos na form em que sera
% possivel visualizar 0gio a ter acesso a alguns jogos.

Sera de ref sera ivel navegar através de toda a aplicagéo através
stes

dos m apr as mesmas fungdes que os botdes.
Existe a um menu de Ajuda, onde sera possivel recolher informagoes

acerca da funcio e do programa e seus objectivos.
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Manual do Utilizador

No menu ficheiro ao pressionar “Saida” € possivel encerrar todo o programa.

Esta opgéo esta disponivel em todos os menus do programa.

Na Form dos Funcionarios é possivel aceder a todos 0s reglstos contidos na ,

base de dados em relacéo a esta tabela.

As principiais funcdes dos botdes sao as segumt

Botao Primeiro Registo, permite ir dire ente para reglot\

Base de Dados (BD)
4

Botdo Ultimo Registo, permite ir &mente Itlm registe da
BD

Botdo Anterior e Botao erm|t veg gistos da
tabela, quer para a frent para tras G

Botdo Eliminar, ao pressionar es o] reé eliminado

permanentemente na @ tlndo de de m a recuperar

Botao Pesquisa b|I|za u til forma d p uisar directamente

na BD, pondo a an 2 crlterlos de pes r pelo nome, quer
pelo ID

Botao gisto, t a possivel alterar, quer
acresce%ou apa informagdes no registo. Caso se fagam
altera as na pretend tinuar com essas mesmas
alte X|ste a o se de can r essas mesmas alteragdes (no

as alterago ao ap|% s no formulario, mas ao navegar

@ 0 regist verlflcar este voltou a sua condicao antes de

e rad )
ot

In
otao r para c@ ao se presssionar este botdo o registo em
ques a expor@ara 0 Excel, podendo ser trabalhado a partir de

ech ar, perm voltar a form de entrada.

o Reg|st e inserir novos registos na BD
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Manual do Utilizador

A forma de se descolar e trabalhar nas Forms Departamento e Categoria sao
idénticas. Assim, os botdes existentes nestas duas forms sdo semelhantes e

apresentam as mesmas fungdes.

A Uunica diferenca apresentada verifica-se ao 've@registos@[), poi
tratam-se de dois campos diferentes. b
4
Com os botdes Anterior e Seguinte sera possiw utilizador car-se K
BD, agora apresentada em tabela devidoéo de MtaGrid. k
4

Os botdes Eliminar, Inserir e Fechar fun ' da es@na qué os botoes
Eliminar, Inserir Novo Registo e Fecha @ m Funci ios.

O botao Imprimir, idéntico no se amento uas form e na sua
esséncia para nos dar a possi e de imprimir a {@bela @
impressos todos os registos contidos na tabela@. 6

&

3

0, sendo
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Manual do Utilizador

Na Form Informago6es sera possivel visualizar algumas informagdes acerca

dos autores da Aplicagdo em questao.

Existe ainda o botdo Ver Filme Promocional que ao essmnado abriraum &

controlo multimédia e uma janela onde podera ado
video promocional & Aplicagao. sb

N,

Por ultimo, a Form Relégio da-nos ace \-n basta

despertador. Este componente possui

= Sleep, este botdo so tera uando e estlv vo e a
tocar. Ao ser pressionado rme é int do du egundos

voltando a tocar apds esse periodo d . Sera de

um ueno

b.
&

relogl

que apos

pressionado uma vez @ oltara de. Q@o alarme for
d

accionado nova o araa esma utili
= Stop, ao ser pr este botao fara o al xar de tocar.
= Activar, a f bot ao @ gram h que se quer pbér o

alarme ? r/tocar

Sera de refe @ nesta f ves do era possivel

A sua utilizacao ¢é basta

Q
FS$S

|va eﬂe il manuseamento.

aceder a 2 jogos.
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