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Estrutura e Organizacgéo de Dados 2° Trabalho Prético
Sistemas de Numeragao

Sistemas de Numeracgéo
Hexadecimal Binario Binario
0000 : ¢

0001
0010
0011
0100
0101
0110
0111
1000
1001
1010
1011
1100
1101
1110
1111

1.1- Converséo de N(Jm?oso Q® ,D

TMUOUO WD OowNOMWNEREO

1.1.1 ABCDEF; = ?3

110011 111

( & bits)

Fica: 10d=010 111 10

C tabela 1@ 0=2; 111=7; =4; 110=6; 111=7; 101=5; 111=7
Conc que: ABCDEF{s = 527467573

Resolucdo atraves @as elas:
Convertemgos ro pa % 2, através@ela
Como nata A =1010; B 011, C ; D=1101; E=1110; F=1111
10 2
§ u

1.1.2 16
R 0.
idimos amero ssivamente por 2; o resto sera 0 ou 1; para
coftrarmos imero na ba s 0 resto da direita para a esquerda.

Qéig 2 Q
8 @ Fica: 10101000
. | O Conclui-se que: 168:0 = 10101000,
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Estrutura e Organizacgéo de Dados 2° Trabalho Prético
Sistemas de Numeragao

1.1.3 10,101010g=?,
Resolucéo pela Tabela: .

Pela tabela, constatamos que 1 = 001 e que
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Estrutura e Organizacgéo de Dados 2° Trabalho Prético
Aritmética Binéaria

Aritmética Binaria
1.2.1 Adicéo: 4

10,01 + 11,01 =7

1.2.2 Multiplicacéo:
10,001 x 10,1 = ? k %
10Q O

1.2.3 Subtraccéo: Q &
11,0—11,1b
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Estrutura e Organizacgéo de Dados 2° Trabalho Prético
Programacéao em Turbo Pascal

Programacao em Turbo-Pascal
.X

1.3 Programa que leia do teclado 3 nimeros reais e qu amé (real) dess
nameros, apresentando no écran o valor obtido.t ] Q

¢
PROGRAM media_real _3numeros; \ 'S %
(*programa que calcula a média re. ume@\ k\
VAR a,b,c,MEDIA:REAL: RN /D
BEGIN O (J

WRITE (‘Introduza o Primeiro @{r: ): O

READLN (a): Qa @ O
WRITE (‘Introduza o Segundo Valor: ’);% b
READLN (b): @

WRITE (‘Introduza ?T QVaQ ,D
READLN (c); ,b

MEDIA :=(a+b+c)/()z O

WRITELN (‘A@a 0S \@s’, 2, 042, ci4:2, 'é de:
' MEDIA:4:2); &,
READLN:; )b Q
END. O @

Notas: 0 & READ@OCE@O ﬁa\ " 0 écran
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