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A. ENQUADRAMENTO

A disciplina de Linguagens de Programacgao Il insere-se no 4° semestre da estrutura
curricular do curso de Gestdo de Sistemas de Informagao da ESCE sendo constituida
pela aplicagdo dos conceitos de linguagens de programagao orientada para os objectos
em diversas areas distintas de aplicagdes de sistemas informaticos.

Na sequéncia da disciplina de Linguagens de programacao [ pretende-se dar
continuidade as técnicas de programacao ai apresentadas bem como a sua utilizagéo
em areas especificas nomeadamente em aplicagdes multimédia, acesso a bases de
dados, comunicagdo com outras aplicagbes, controlos ActiveX e interface APl do

Windows.

Deste modo, pretende-se apresentar um conjunto diversificado de técnicas de
programagdo que permitem a familiarizagdo dos estudantes com a generalidade dos
métodos actualmente utilizados no desenvolvimento de sistemas informaticos.

B. SINTESE DA DISCIPLINA

A disciplina de Linguagens de Programagdo Il utiliza a linguagem de programagé&o
Visual Basic para ilustrar as técnicas de programacao de sistemas multimédia, acesso a
bases de dados, comunica¢gdo com outras aplicagbes, criacdo de controlos ActiveX e
utilizagdo da interface AP| do Windows.

C. OBJECTIVOS

» Conhecer o controlo multimédia do VB e utiliza-lo na reprodugdo e gravagao de som
€ imagem.

» Conhecer os mecanismos elementares do VB no acesso a Bases de Dados.

» Desenvolver programas de processamento, introdugdo e consulta de informagao
residente em Sistemas de Gestdo de Bases de Dados.

» Ulilizar objectos criados em outras aplicagbes utilizando a técnica de objectos
ligados e embebidos (OLE).

» Conhecer a tecnologia de controlos ActiveX e saber como criar novos controlos.

» Conhecer a interface APl do Windows quanto as categorias funcionais e a razéo da
sua utilizagao.

« Utilizagdo do VB para envio e recepcdo de mensagens de correio electronico de
forma automatica.
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D. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Controlo Multimédia (MCI — Muitimedia Control interface}
1.1 Apresentag8o dos dispositivos controlados

Apresentagao grafica do controlo

A propriedade Command

Apresentagaoc das propriedades mais relevantes

Os eventos Status Update e Done

Apresentacgéo das propriedades mais relevantes
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2. Acesso a Bases de Dados
2.1 Fundamentos de Bases de Dados
2.2 Categorias de Bases de Dados acessiveis pelo Visual Basic
2.3 Mecanismos do Visual Basic para aceder a Bases de Dadocs
2.4 O controlo Data Controf
2.5 O controlo ActiveX Data Contro! (ADODC)
2.6 Controlos associados intrinsecos e especificos

3. Construgdo de aplica¢des para aceder a Bases de Dados
3.1 O Data Control
3.1.1. Propriedades para conectar o Data Control
3.1.2. Propriedades de informagao e definigdo de comportamento
3.1.3. Controlos Associados
3.2 O objecto RecordSet
3.2.1. Definir e abrir um RecordSet
3.2.2. Propriedades para localizagdo e nimero de registos
3.2.3. Métodos para navegar no RecordSet
3.2.4. Adicionar, editar e eliminar registos
3.3 Efectuar pesquisas
3.4 O tipo Data Project
3.4.1. Data Environment Designer
3.4.2. Data Report Designer
3.5 A tecnologia ADO e o controlo ActiveX Data Control
3.5.1. Modelo de programagac ADO
3.5.2. ADQ Data Contro!
3.5.3. Propriedades para conectar o ADO Data Control

4. Tecnologia OLE
4.1 Controlo OLE Container
4.2 Ligar e embeber objectos
4.3 Automacio OLE

5. Controlos ActiveX
5.1 Tecnologia de controlos ActiveX
5.2 Desenvolver controlos ActiveX
5.3 O assistente para criar controlos ActiveX
5.4 Adicionar codigo ao controlo e testar

6. A interface APl do Windows
6.1 Apresentagdo e categorias funcionais da AP|
6.2 Declaragdo e utilizagéo de fungbes API no Visual Basic
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7. Acesso a sistemas de correio electronico
7.1 Introdugéo ac contralos MAPI
7.2 Criar uma sessdo
7.3 Processar mehsagens

E. BIBLIOGRAFIA

Essencial:

Campos, Luis de, Vilar, Sandro e Lucio, Levi (1999} Programacgao em Visual Basic 6, Lisboa,
FCA — Editora de Informatica.

MSDN (Microsoft Developer Network} Library Visual Studio 6.0 Release), 1998,
Documentagéo contida no CD do pacote de desenvolvimento Microsoft Visual Studio 6.0

Complementar:

Marques, F., Mendes, A., Henrigues M. e Sena, R. (2001) Programagéo de Bases de Dados
com Visual Basic 6 — Curso Completo, FCA

Ferreira, J. (2001} Técnicas Avangadas em Visual Basic 6, FCA
Alconchel, J. (1997) Superutilidades para Visual Basic, Amadora, McGraw-Hilf de Portugal.

Halvorson, M. (1999) Microsoft Visual Basic 6.0 Professional Passc a Passo, Amadora,
McGraw-Hill de Portugal.

Siler, B. e Spotts, J. (1998) Using Visual Basic 6, QUE

F. AVALIAGAQ

Avalia¢do continua:
A avaliagdo de conhecimentos é constituida por:

e Componente de Avaliacdo Continua resultado de aprecia¢do do Docente
das aulas praticas (AC)

» Realizagdo de Teste Tedrico (TT)
» Elaboracdo, apresentagdo e discussdo de 2 Trabalhos de Programacao

(TP1e TP2)
Nota Final = 0,15 AC + 0,25 TT + 0,3TP1 +0,3TP2

- Se a nota do teste for inferior a 8 o estudante tera de realizar o Exame Final.
- Se a nota qualquer dos trabalhos for inferior a 10, o estudante tera de

elaborar o Trabalho Final.
- Se a nota final for inferior a 10 o estudante tera obrigatoriamente de

elaborar o Trabalho Final.
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Para os trabalhadores estudantes a nota final € calculada da forma:

Nota Final Trabalhadores Estudantes =0,3 TT + 0,35TP1 + 0,35TP2

Avaliacao final:
A avaliagao final € constituida por:

» Elaboragéo e discussdo de um Trabalho Final (TF) em substituicdo dos 2
trabalhos praticos

e/ou
» Exame Final (EF)

Nota Final = 0,3 EF + 0,7 TF
em que as notas do exame € do trabalho ndo podem ser inferiores a 8 e a 10
respectivamente.

Se o estudante repetir apenas 0 exame ou o trabalho, a nota final € calculada pela
férmula anterior substituindo o Teste Teérico por Exame Final ou a média aritmética
dos 2 Trabalhos Praticos por Trabalho Final respectivamente.

Epoca de recurso:

A avaliagdo em época de recurso € sempre constituida por um Exame (E) e por um
Trabalho Pratico (T). A nota final é calculada pela formula:

Nota Final = 0,3 ER + (0,7 TR

Mantém-se vélidos os valores minimos fixados na avaliagdo final.

O tema do trabalho sera publicado pelos docentes com antecedéncia de um
més em relagdo a data do exame publicada pelo Conselho Directivo e que
corresponde a data de entfrega do trabalho.

Epoca Especial:
O sistema de avaliagcdo é o mesmo da época de recurso, mantendo-se ainda as
condi¢ées relativas ao tema do trabalho e a data de entrega.

Melhoria de Nota:
O sistema de avaliagdo € o mesmo da época de recurso, mantendo-se ainda as
condigdes relativas ao tema do trabalho e a data de entrega.

G. ATENDIMENTO AOS ALUNOS

Eng. Hernani Mourao Eng. Luis Coelho
Gabinete C2.31 Gabinete C2.20
E-mail: hmourao@esce.ips.pt E-mail: Icoelho@esce.ips.pt

Horario: consultar gabinetes dos docentes.
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