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A. ENQUADRAMENTO
A disciplina de Linguagens de Programagéo I insere-se no 3° semestre da estrutura

curricular do curso de Gestdo de Sistemas de Informagdo de ESCE constituindo a

primeira abordagem de Programacgdo Orientada para os Objectos.

Com a disciplina de Linguagens de Programag&o | pretende-se simultaneamente dar a
conhecer os aspectos especificos deste tipo de programagéo bem como desenvolver a
capacidade de encontrar solugbes informaticas para resolver problemas de

complexidade simples.

Utiliza-se esta linguagem na integragdo dos estudantes em ambientes de
desenvolvimento fortemente integrados na plataforma Windows com grande

implantagéo no mercado de Sistemas Operativos.

Com este propésito e assumindo a reduzida carga horaria das disciplinas de
programac¢do na estrutura curricuiar deste curso, iniciam-se 0s estudantes em
processos de programacao com apresentagdo e aplicagdo do Visual Basic em

exercicios com complexidade crescente.

B. SINTESE DA DISCIPLINA

Na disciplina de Linguagens de Programacgdo I iniciam-se o0s estudantes em
programagao em Visual Basic como ferramenta de desenvolvimento de aplicagbes

utilizado em ambiente Windows.

Por outro lado, abordam-se os conceitos de Programagdo Orientada por Objectos
utilizados nesta linguagem permitindo desenvolvimentos futuros na tecnologia COM

(Component Object Model).
C. OBJECTIVOS

» Conhecer os conceitos fundamentais da Programagao Orientada para
Objectos.

« Conhecer a interface do Visual Basic e construir aplicagdes simples.
» Utilizar as diferéntes caixas de didlogo para interac¢cio com o utilizador.

« Conhecer a sintaxe do Visual Basic e os modulos de cédigo.
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« Detectar erros sintacticos e semanticos.

« Utilizar controlos de graficos.

D. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Introdugdo ao Visual Basic
1.1 Programagéo Orientada para Objectos
1.2 Nogao de eventos e programagdo orientada por eventos
1.3 Ambiente de trabalho
1.4 Desenvolvimento de uma aplicagido em Visual Basic

2. Elementos basicos do VB
2.1 Objectos e Classes
2.2 Propriedades, Métodos e Eventos
2.3 AForma
2.4 Desenvolvimento de um projecto em VB

3. Moduios de Cédigo e sintaxe das estruturas de controlo

3.1 Mddulos standard, de Formas e de Classe

3.2 A sintaxe do Visual Basic

3.3 Varidveis em Visual Basic: tipos elementares de dados, tipos definidos pelo
utilizador e matrizes de dados.

3.4 Conversdo entre tipos de dados

3.5 Constantes

3.6 Instrugao de atribuigdo

3.7 Instrug¢des de controlo de fluxo: o if e o select case.

3.8 Instrugdes de Repeticdo: do ... while, for ... next, while ... wend e golo.

3.9 Procedimentos e fungdes

3.10 Detecgdo e prevencdo de erros sintacticos

3.11 Deteccdo de erros semanticos

4. Propriedades, Eventos e Métodos relevantes de Controlos Intrinsecos
4.1 Etiquetas e Caixas de texto
4.2 Botbes
4.3 Molduras
4.4 Caixas de Marcagéo e de Opgéo
4.5 Listas e Caixas de Seleccao
4.6 Temporizador
4.7 Caixas de Listagem de Directorias e de Ficheiros
4.8 Figura Geométrica e Linha

5. Operagbes com cadeias de caracteres e ficheiros
5.1 Fungdes Length, Left, Right, Mid e UCase e Lcase
5.2 Afungdo InStr
5.3 Abertura de ficheiros para escrita e para leitura
2.4 Operagdes de copia, alteragdo de nome, eliminagdo e verificagdo de
existéncia de ficheiros no disco do computador.
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6. Desenvolvimento da interface com o utilizador
6.1 Menus: pendente, dindmico e de contexto
6.2 Construgdo de menus
6.3 Caixas de diadlogo: modalidade (modaf), caixa de mensagem (MsgBox} e
caixa de entrada (InputBox) e caixas de didlogo comuns (CommonDialog)

7. Graficos
7.1 Os controlos Graficos
7.2 Imagens no Visual Basic
7.3 Utilizagao de cores
7.4 Sistemas de coordenadas
7.5 Construcado de imagens em Visual Basic
7.6 Eventos do rato e operagdo de arrastar (drag & drop)

E. BIBLIOGRAFIA
Essencial;
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MSDN {Microsoft Developer Network) Library Visual Studio 6.0 Release), 1998,
Deocumentagao contida no CD do pacote de desenvolvimento Microsoft Visual Studio
6.0

Complementar:

Halvorson, Michael (1999) Microsoft Visual Basic 6.0 Professional Passo a Passo,
Amadora, Editora McGraw-Hill de Portugal.

Alconchel, José Dominguez (1997) Superutilidades para Visual Basic, Amadora,
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F. AVALIAGAO

Avaliacao continua:
A avaliagdo de conhecimentos € constituida por:

» Componente de Avaliacdo Continua resultado de apreciagdo do Docente
das aulas praticas (AC)

» Realizagao de Teste Teodrico (TT)
» Elaboragdo, apresentacdo e discussao de 2 _Trabalhos de Programacgéo

(TP1eTP2)
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Nota Final = 0,15 AC + 0,25 TT + 0,3TP1 + 0,3TP2

->» Se a nota do teste for inferior a 8 o estudante tera de realizar o Exame Final.

- Se a nota num dos trabalhos for inferior a 10, o estudante tera de elaborar o
Trabalho Final.

- Se a nota final for inferior a 10 o estudante terd obrigatoriamenie de

efahorar o Trabalho Final.
Para os trabalhadores estudantes a nota final & calcuiada da forma:
Nota Final Trabalhadores Estudantes =0,3TT + 0,7TP

Avaliagao final:
A avaliagdo final € constituida por:
¢ Elaboragéo e discussio de um Trabalho Final {TF}
+ Exame Final (EF)

Nota Final =0,3EF + 0,7 TF

Se o estudante repetir apenas o exame ou o trabatho a nota final & calculada pela
formula anterior substituindo ¢ Exame Final por Teste Tedrico ou Trabalho Final

pela média aritmética dos trabalhos praticos.

Epoca de recurso:

A avaliagdo em época de recurso & constituida por um Exame (ER) e por um

Trabalho Pratico (TR). A nota final & constituida por:
Nota Final =0,3ER + 0,7 TR

Epoca Especial:

A avaliagdo em epoca especial € constituida por um Exame (EE) e por um

Trabalho Préatico (TE). A nota final é constituida por:
Nota Final = 0,3 EE + 0,7 TE

Melhoria de Nota:
O sistema de avaliagdo € o mesmo da época especial.

G. ATENDIMENTO AOS ALUNOS

Eng. Hernani Mouréo Eng. Luis Coelho
Gabinete C2.31 Gabinete C2.20
Horério: consultar gabinete do Docente Horario: consultar gabinete do Docente
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